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ごあいさつ 


このたびは M 关 M “NINTENDO 64 11 専用ソフト『ぬし釣り64』をお画い上げいだだき 

まして、誠にありがとうございます。 

ご® M の M に io 羅ぃ芳、 ffiEE の Si など、この rife 明 _ J をよく b 読みいただき、 


ヒ りあつかいせつめいしよ 


ようほうほ？ 


あいよラ 


正しい使用方法でご愛用ください。 

なお、こ® rife 説明書 j はカセットと共に大切に保管してください。 


とちたいせつほかん 


けんこうじよう 


ちゆうい 


镅康上のご注意 




けいこ< 




ハかじ 1 ■う产いれんぞくちょうじかん しようけんこうじょうこの _さ 

疲れた状態や、連続して長時間にわたる使用は、健康上好ましくありませんので避けてください。 

つょ ひかり しげき てんめつ う がめん . み . _ i ? . JL . j ^, 

ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面などを見たりしている時に、一時的に 

. ^ ^ i ^ I ■ t I よ は i 7% し J ■う f : う けい ii ん ひと 


<ん 1 1*" く いし盗 そ；しつ しょうじょうけいけん ひヒ しょ'?じょフ けいけん C ^ 

i 肉のけいれんや意識の喪失などの症状を経験する人がいます。こうした症状を経験した人は、ケー 

まえ 外チ_ f ぃし t う产 i しょフしょラ お ぱあい 

ムをする前に必ず医師と相談してください。また、ゲームをしていて、このような症状が起きた場合 


には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください 

ちゅう は け ひろうかん のりものよ 


0 


に しようじよう 


ばあい ただ 


しよう ち#ラし 



趴ゆう は け ひろつかん VJ ^ Uj S- I- レ J ： -J レ i ソ J ■.ハ ^ - ^ ^ ^ ^ ^ J J , 

ゲーム 中に めまい. 吐き気，疲労感.乗物酔いに似た症状などを感じた場合は' 直ちに使用を中止 
してください。その後も不快感が続いている場合は医師の診察を受けてください。 

て うで ひるう ふかいいた かん とき ちゆつし 


て うで ひろフ かかい いた 7T A , C 15 つ rw ノレ /T 

籲ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを中止してください。その後 

- - ■ ■一ー ス おこた ばあい.ちよラ# 


も i みゃネ Si が i いている4荅は、 i 飾のを会けてく/ s さい。それを怠った場合、長期にわた 


る障害を引き起こす可能性があります。 

め ひろみ かんそう いじょう t ばあい いったんしよう ちゅうし ふん ふん きゅつけ^ 、 

目の疲労や乾燥、異常に気づいた場合、一旦使用を中止し5分から10分の休憩をしてください。 

II ^ ^ , T i T ; T L ..1* ぶ f . J - う.が X み > つか ばあし、 


かのうせ 




ほか よういん て うで いちぶ しよつがい 々と ン万， ■ A ■ . „ ■ ■ _ —r [ ■ 

他の要因により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている場合には' ケームをするしとに 
よって、義企する奇があります。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談してください。 


ラい 


△注璽 


♦ liM のため、ゲームをお減しみになる_は、部屋を明るくしテレビ画面からできる 


はな 


.よラ 


だけ離れてご使用ください。 

着ゲームをする藉は、_虔に休憩をしてください。めやすとして1時間ごとに 


てき ど き ft ■ラけい 


じかん 


i - ん しょ？#¢5し 


1〇〜15分の小休止をおすすめします。 


しんどう 


よラ 


ばあい 


振動パックを使用される場合 


けいこく 


A 霪隹 


1 6 ぶ 


〇ぶ か右 


ふ < ぷ 


しんたい かくぶ しんどう 



頭部.ひじ • ひざなどの骨部や顔および腹部など、身体の各部に振動パックやコント□—ラ 


あ t y ； ^ こつ そしよラしよつ しんだん a ， f こ ^►从 f ， … ^ ^ ^ 7 

を当てて便用しないでください。また骨粗鬆症と診断された方、骨や関節に疾患があり治療を受 


かた ほね かんせつ しつかん 


ちりよう b 


かた しん.どラ 


ぜったい しよラ 


しんど？ 



けている方は振動パックを絶対に使用しないでください。 

稽 . 幸 . 幸 M.ikiii 祖 _ れ、链挫、などのけがをしているときは、振動パック 

^ ^, |卜う しんどう しんどう しょうじようあつか かのつせい 

を絶竝に使用しないでください。振動パックの振動により、症状が悪化する可能性があります。 

しんどう りよう れんぞく ちようじかんあそ ， ■ , 厂 之ケー I - 1 1 

籲振動パックを利用して、連続して長時間遊ばないでください。めやすとして30分しとに5分 


いじょう S ゆラけい 


以上の休憩をしてください。 



















NINTENDO 64 コントロ-ラについて 


よ 


つぎ 


ち仲う い 


NINTENDO 64コント□—ラを使用する上で、次のことに注意してください 


〇 


あつか 


た 


ち中 


右 C た 


3 D スティックの扱いに対する注意を怠ると 


こしょう げんいん いか ちゅうい まも 

故障の原因となりますので、以下の注意を守ってください 


〇 


ぎの 5 


3 D スティックの 能 


げいしやかく ど ほラこ a よと 

この 3 D スティックは、スティックの傾斜角度と方向を読み取ることにより、 

ぴみょう そうさ ほうしき じゅう5い じゅうじ 

微妙な操作ができるアナログ方式のスティックです。そのため、従来の十字 

ひょうげん V みょう うご かのう 

キーでは表現しにくかつたキャラクターなどの微妙な動きも可能になリます。 


ほんたい でんげん 


い 


とき 


氺 NINTENDO 64本体の躍聰スイツチを入れに、コントローラの 


ぶぶん さわ 


3 D スティックの部分にないて<ださい 


〇 


ほんたい でんげん 


はい 


と音 


いち 


氺本体の電源スイッチが入った時の、 3 D スティックの位置を 「ニュートラル 


よ 


ポジション」 と呼びます 


〇 




とぎ かたむ ばあい ひだ戈 

この時に、 3 D スティックが傾いている場合（左上 

す かたむ じよラたい 

の図）、傾いた状態か「ニュートラルポジション」 

せつてい 

と設定されます。このようにニュートラルポジシ 

いち じようたい せい 

ョンの位置がズレた状態では、 3 D スティックが正 

じよ d そラさ 

常に操作できなくなります。 

ただ いち ひだりした ず 

正しいニュートラルポジションの位置（左下の図） 

しゆラせい ばあい つぎ そ5さ 


に修正する場合、次の操作をしてください 


〇 


ゆび はな 


3 D ステイツクか8播を)■し， L 卜 y ガーポタン 


お 


と R トリガ_ポタ ンを押しな tfS スタートボタン 

お さい甘つていきのう 

を押し T < ださい。 （ R 級定機鼸） 


こしよラ げんいん 


ないぶ えきたい いぶつ い 

氺 3 D スティック内部に液体や異物を入れないでください。故障の原因となり 

あやま はい ばあい か あ てん そラ 7 th 

ます。もし誤って入った場合は、お買い上げ店にご相談ください。 


しよラほラぼラ 


らん 


*3 D ステイツクの使用方法については、7ページをご覧ください 
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@キャ ラクタ 




t ラじよ？ 


[二ん 


このゲームに登場する6人のキャラクターは 


% 


び 


それぞれ違った「ぬし」を探す旅に出かけます。ここでは、 


しようかい 


そんな6人それぞれのス [ ^ ー リーを紹介します。 




令 




— . 


く 


【父】秀男 


そ九も j うし*痧ン 


村長主催の釣り大会で、 
釣り仲間の g さんに每 
回、一位の座を奪われ 
ていたお父さん。釣り 
自慢のお父さんは悔し 
» てしかたありません。 
今年こそ優勝してライバ 

» ? -5 u 4 

ル - 旭さんの S をあかして 

い！？ つ たぃかい 

やろうと、勇んで釣り大会 
に参加するのでした。 

m/KM 




一…-- — — —— - 

■'く.^-.も:.… 


[母]敏子 


近所の芳江おばさんに 
すすめられて料理コンテ 
ストに参加することにし 
ました。 TtK コンテス 
卜のテーマである「おめ 
でたい料理」にどんな材 
料を使えばいいのやら … 
家のことはしっかり者 
の娘たちにまかせて素材さ 
がしの旅に出かけます。 


h I I 知 — ta. 





恋人の卓さんからの手紙に、 
夫婦で巣作りをして子育てを 
する魚のことが#い 
てありま y た。その 1 
のことが気になって、 

I いてもたってちい 
：1 られなくなった 
ifl i 理子は、その 

irtfl ^ い 

魚を釣りに行く 
ことにします。 





:一.— . 一— 


【兄1一郎 


親友の重里く 
んによれば、海で大 
き<なったアマゴが 

ふ * さと »^ t if 

故郷の川に戻ってくると 

f んぃ％ 砉か « 

銀色のとてもきれいな魚に 

lift し 

なるとのこと。そんな話を 

, ぃ•みう 

聞いた 一 郎 
は、さつそぐ、 

そや魚を釣り 
に出かけます。 








ラ 


最近、村でたびたび 


地震が起こります。そ 

if んいん 4 A 1 A <ft 

の原因が地下にすむ大 

#か« L 

きな魚のせいだと知つ 
た二 SI 5 は、みんなのた 
めに、その魚を退治し 
に出かけることにしま 
した。 




/，.： 




^ 彼女のいちばんの仲 
m しはネコのザッパ。 
そのザッパの悩みごと 

か令芒 < 

は体が黒いことです。 
ある日、食べると体が 
白くなるという魚が山 
奥の湖にすむと聞い 
て、今日子はザッパの 
fcp に、その魚を探し 
に出かけます。 

















































































































ここでは、基本的なポタンの操作を紹介します。 


釣りなどのくわしい操作方法は、それぞれのページを見てください。 



トリガーポタン 


ポタンユニッ 


- - 




萬）;: 






トポタン 




B ボタン 


L 

I 

I 
1 

一し- ___ 




f . 

- 

F 


A ポタン 


■ 

f 


X 

狐.. 




_ ‘一.-一 ■ ■ 






3 D スティック 





•スタートポタン 

タイ ト ル画面で ゲームをスター トします。 

す-いち•ラがめん あ いちど 

水中画面のときに押すとポーズ。もう一度 
押すと、ポ ー ズを解除。 

• t 字キー#3 D スティック 

キャラクターの移動などを行います。 

• A ポタン # Z 卜 IJ ガーポタン 

命令コマンドの決定。釣り、虫とり、花つ 
み、投げるなどの行動をします。 


• B ポタン 

命令ウィンドウを開く、閉じる。命令コマ 
ンドのキャンセル。 

釣り、虫とりなどを終了します。 

❿ L トリガーポタン 1 

• R トリガーポタン 

釣り、昆虫、植物、動物、 M ノー トのペー 
ジがめくれます。 

• c ポタンユニット M いません。 
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纖 




がめん 


h じ 


ひょうじ 




タイトル画西で「はじめる」の文字が表示されたら、ス 


お 


がめん 


タートポタンを押してください。タイトル画面でボタンを 


管^^^^ 







すいぞ <：か 


押さないでいると、水族館モードになります。このモード 


お 


さかな 


み 


で A ボタンを押すと、いろいろな魚を見ることができます。 


^め 


ちど 


タイトル画面に戻るときは、 B ポタンまたはスタートボタ 




お 


ンを押してください。 
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隊 r 



え b 


■キャラクターを選ぶ 


• 「はじめる』 


がぞく 


な 


す 




家族6人の中から好きなキャラクターを選ぶことができ 


じゅラじ 


丈 


け 


............. ，+ .丄 



# m 


ます。十字キーで選んで A ボタンで決定してください 


I 弟二節 
年龄1丨才 

最初 ウノら始める J 


# ろ 


• r 記録を消す j 




it 


えら 


患と 


& ろ 
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「記録を消す」を選んだ後に、記録を消したいキャラクタ 
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もど 


： I,X» ：• .11 •: • 

I•- . I - •! .• I "J * 

'• il* .J • 重 _• I〆， 1 * Ml *• 

選 !#::，:.:... 

j i~ !•_ I *. it* IT* lj . Ir 1 1 ~a ii in I I ■ • 

■,'m ； v .m ... 

u > ij •ll JJJ »• i ii ilJti • ，’ • - 

驅 :: m 

lUJLUlU 1 I 'i M' •», i| *''' 

% 十 } Dr 供中沿⑺ i: 味!!.、： • レ . 

娜_齡: 

UM.it I • <"1 • I • I IC... I * 1 1 ‘ • I , . •.. 1 ， I 1 

ii i) h. !■«• t•. f ks■ .■ ,■ ■, ■, 

|i.Ai ij« | ■>!'il-Mi »' i> "- < ' ■ 

输 mn: : べ : 

pli : 

(®CT v y5 ， i.„M t ..... 

- ■■■ 

_ き ;.;::::.' 

0®^' . ''' *Vr ' v • 

SMsPi'. v. ' V, r ! : : , - 

Ite .. :: 

壽 M.r. 

AV ；,- V ' •- 

* ! .- 11 - ? I . 1 . ■ I • * 

JEsniniv'i' .os ■!. t 

箱 ^ , ■，’ 〜 • ぐ ,! • 

たいときは、6人の記録を消すと、すべての状態がもとに戻ります（データが初期化されます) 
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一を選んでください。ただし一度、記録を消すと、もとには戻りません。 
※すべての記録を消すとき 


かな 


九 


そくじ 


に办 _5 I ： 


お魚、動物、植物、昆虫の生息状況は、個人の記録が残っていると消えません。ゲームカセット購入時と同じ状態にし 


け 


fkjh ' i ' i . * V . V 

. , /v. ； i v.v;.y 1 .v 

h • t ri w i rn 

y, ivv.'^; ■ 



vyiVi'M-v ： 




- ■ ■ 

ii ‘I •.• i■ - 

p 藝 m . / 

fflkMWfcv：.. 



• i • 'i i| •it • I .•••■•’， 

i 鄉•轉於 '- - 

^： m|f ： ■ : 

u fiTrij s".*" 1 1 • I: r"° s'*., 11 ■. 

If 'iii *1. ■. It I- • . ■ 
ri rtirl1 1 •-■'<■. -r■ ■. r ■.- - 
LIOLOj • • 

.V. ! V ， V.V V V . 

^WVr^r.V, 1 . 


-JTi . i ■i ■ 


|> ••• "• • . • ■ • • J • : • 

Jn.i•jr.'jnfir *r• ir.• i»• - i* 

鳴 参， 

wms 0-\ 

trr ， : 

… 巧 r .ノ 

T*. : . ■ 

. .. 

藝 

譯砍 :ヘ嘗僅 


4 まえ 


■名前をつける 


丸ら 


しゅ」んこう 


す 


なま天 


じ命ラじ 


選んだ主人公に好きな名前がつけられます。十字キーで 


b 


えら 


けって 


〇 

C ゆうりょ 


b 


文字を選び、 A ボタンで決定していきます。入力した文字 


け 


お 


あ 


を消したいときは B ポタンを押すか、「く」にカーソルを合 


お 


わせて A ポタンを押してください。 


なま 


ゆうりよ 


お 


お 


け 


名前の入力が終わったらスタートボタンを押すか、「決 


て 


典 


定」に力ーソルを合わせて A ボタンを押してください 


〇 







■ゲームスタ—卜 


右 


ものがたり 


いよいよゲームスタートです。 A ボタンを押すと物語が 


つ 


じ#ラよラ 


始まります0「ぬし」を釣るための重要なヒントがありま 


よ 


ものがたり 


すす 


すから、よく読んでから物語を進めてください 


0 






額纖 . 

しゆう4よう 


謎通1翦淀鑑纖潑 


料 




ムを綴了する t き 


じそウ 


はな 


ろ 


齡' 


麗醫 


お地蔵さまに話しかけると、これまでの記録をセーブすることができま 
す。記録をセーブしてから、本体の電源を切ってください。つぎにゲーム 
をするとき、続きから遊ぶことができます。 
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■ せ ： p 癱い 

C 藝ウィンドウの嫌囀 i 
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■ステータス•ウインドウ 

弓ボタンでステータス*ウィンドウや命令ウィンドウ 
(説明は P 10) を開いたり、閉じたりします。 


•麵嘴••遞也 









_驪在 

し1¢じんこつ liT ル己い 的い ひよウじ 

主人公が現在いるステージ名が表示されます。 

mmm 

きせつし 1 ^んかし，うとう ひようじ 

そのときどきの季節（春夏秋冬）が表示され、 

季節によって釣れる魚や取れる昆虫、植物が変 
わります。 


がん 


■時闐 

このゲームには時間（朝 M 岁祓）があり、時間 
によっても釣れる魚や取れる昆虫、植物が変わ 
ります。 


あ？ひるゆうよ.る 


け 



■ m 

；： ； * •'••;: へ- 

「ラぶ - ) こ八ちゅラ こラげき 9 さか のば 

動物や昆虫の攻撃を受けたり、坂を登ったり、 
水の中を泳いだり、カヌーを漕いだりすると体 
力が減ります。そして体力が0になると、ゲー 

ナス"^ じ " T "* " 

ムを記録したお地蔵さまのところまで戻されて 
しまいます。 

しよく レ たもの た やどや 

「食事」のコマンドで食べ物を食べたり、宿屋 
に泊まると体力が回獲します。また、動物の i 
んでいるしぐさでも体力が増えます。 

体力が多いと、釣りのとき遠くにキャスティン 
グできたり、動物を攻撃するとき動物に与える 
ダメージが 大きくなります。 


かね 

■ss 


釣り具や道具を胃いそろえたり、宿屋に泊まっ 
たりするのにお金をつかいます。 

釣った魚を魚屋に持っていくと、その-類や大 
きさに応じて買いとってもらえます。数の減っ 
た魚ほど高く買いとってくれます。 

また、捕まえた昆虫を釣り具屋に、つんだ植物 
を宿屋に持つていくと、それぞれその種類に応 
じて買いとつてちらえます。 
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■勤物生息寧 

めいれい いどう めいれい 

命令コマンドが「移動•命令」のときは、この 


「動物生意率」が S 示されます。「生 M 華」とは、 

，どうぶつ ぉぉ す,、:拜幣: 

(動物が）どのくらいすんでいるか、多いか少 


わり’ 先い 


: n : ぶ钱 

'■ ■：-•{： AvV-V'i 

. .. ,: '.麵.， 


ないかという割合のことです。 

うぶつ た.たか どうぶつ かず へ せい + / >丨 つ ^ : .sv 

動物と戦うと、動物の数が減って生息率が下が 
ります。「餌付け」で餌をあげると、動物の_ 

が増えます。 


爆 

■ 連 ， s 


さかな 


mm 、 


... 




'm 





命令コマンドが「釣り•命令」のときに表示さ 
れます。 ；| 

さかな つ さかな かず へ せいそ < りて！ さ 

魚を釣りあげると、魚の数が減って生息率が下 

さかな に 

がります。魚をリリースする（逃がしてあげる) 

さかな *' f ふ 

と、魚の数が増えます。 


■は■•:■へ. 



ちゆうせ I 

ft 


り 


， . '''I* 

mm 


卜 



めいれ 


い J"L L _ 


ひよう 


mm 

： iih- 

'：■ •*« in 


mm 


命令コマンドが「虫とり•命令」のときに表示 
されます。 

虫を虫ヵゴに入れると、、昆虫の数が減って _ 
生息率が下がります。昆虫を逃がしてあげると、 
昆虫の数が増えます。 


しょくぶつ 


ま％盡 


111變繼靈憲攀 

命令コマンドが「花つみ.命令」のときに裏佘 
されます 。 f 

「採取」で花をつんでしまうと、檣物の數が減 

叶いそくりつ 芒 き U う-?■い みず 

つて生息率が下がります。「給水」で水をあげ 
ると植物の数が増えます。 證 If 

■•..'• い . •■.«jjti ：. 

，，:ぐ' jfhi 靖奸气 
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れい 


■命令ウインドウ 

主人公の行動（食動•釣り.虫とり.花つみ)によって 
命令コマンドの内容が変わります。 

十字キーまたは 3 D スティックでコマンドを選び、 A ボ 
タンまたは Z トリガ ー ボタンで決定してください。 




__り 

釣り竿をかまえて、釣りができるようになりま 
す。 A ボタンでキヤスティングします。 

■&D 

昆虫アミ琴かまえて、虫とりができるようにな 
ります。昆虫を見つけて A ボタンを押すと、ア 
S を振ります。 

はな 

スコップを持ち、花つみができるようになりま 
す。花が咲いている場所で A ポタンを押すと、 
スコップで土を堀りかえします。 

し真< U 

動舍蓮 

持っている食べ物が表示されるので、食べたい 
ものを選んで A ボタンで決定してください。 
事をすると、減った体力が回復します。 



_具 


ど今ぐ ひよラじ 


持っている道具が表示されるので、使いたいも 
のを選び、 A ボタンで決定してください。 

H 鳩物 - 

r ビク」「虫カゴ j r 花カゴ」が表示されます。 
見たいものを選び A ポタンを押してください。 
ビク 釣りあげた魚の名前や大きさ、数が 

表示されます。 

虫カゴ 捕まえた昆虫と、その名前が表示さ 

れます。 

花カゴ つんだ植物と、その名前が表示され 

ます。 

■如る 

マウンテンバイクに乗つているとき、このコマ 
ンドが表示されます。これを選ぶとマウンテン 
バイクから降ります。 


: つ : f 5 ^ ——- … a 

— iRg; や VR?, - _ _ xfTv" J 1 


つ 


行勧 


#*■ 


「ルアー」、 

それぞれ 




rwDj のときのコマン!< 

C 1 エサ 

エサ釣りのときは「エサ」、ルアー釣りのときは 
フライ釣りのときは「フライ』が表示されます， 

使いたいちのを選んでください。 

■尚り* 

竿、ウキ、オモリ、カゴ•テンビン、ハリ、目印、フライ、 
ルアーなど、そのとき装備している釣り具が表示されます。 
それらのほか(こも釣り具を持っていれば、装備を変えるこ 
とができます。 

_ビク 


さかな 


いどう 




釣りあげた魚の名前や大きさ、数を見ることができます。 

uHm 

はな 

「花つみ」 

むし 

虫と0 

这な 

花つみ 


い£ 5 

移動 


r 虫とり」「移動」が表示されます。 

虫とりができるようになります。 

花つみができるようになります。 

釣りをやめて v 移動できるようになります 
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ra ^ Dj のとき©コマンド 


つ 


■釣 . 

虫とりをやめて、釣りができるようになります 



花つみ 

虫とりをやめて、 


花つみができるようになります。 


し 


■虫カゴ 


こんち荦ラ 


捕まえた昆虫と、その名前が見られます。 

am 

虫とりをやめます。コマンドが「移動*命令」のコマンド 
に戻ります。 



■細 

花つみをやめ、釣りができるようになります。 

■由とり 

花つみをやめ、虫とりができるようになります。 

!■# カ ゴ 

つんだ植物と、その名前が見られます。 

_祕 

花つみをやめます。コマンドが「移動.命令」のコマンド 
に戻ります。 
























道具はゲームスタート時から持つているもののほか、 
釣り具屋で買ったり、村人からもらったりするものもあります。 


釣りあげた魚の記録が見られます。このノー トには つんだ植物の記録が見られます。 

?か4 ? 5 

リリ ー スした魚も言己録されます。 卜以 i I 


約リノ ★卜 

i hg m &中流 i c m 

波坭 im w ow 

3 F 流 [M 8 沾溫 m 

4 泊 9iui：^i m, 

う池 m. hi m^k [m: 

r ； „i hi vm 版 

it mmx 概 


祁 \ : 神^ 

e 砂中に潜 

リ，む粒性が.ある* m め職 a 
嫌め梅々*〖匕に«ん，. . ％所，ボイ:フ 

i , mnm^x^A 

潮 w.sb * n 免 


まだ釣つていない魚のページ 
は写真が白紙のままなので（昆 
虫や植物、動物も同じです）、 
がんばってノートの完成をめざ 
してください。 


t 淘のめ l 約リ m 
& 4 Gf 3 パンシにセットする之 
約リメ i の兒 ■. ル ■ ■ニノ 7 .H 


乗り物に乗っている間は虫とり•花つみはでき 
ません。それに動物に出会うこともありません。 


水の上を移動したり、乗ったまま釣りができま 
す。タライと違って、釣りをしていても移動で 
きます。でもタライと同じく、移動していると 
(カヌーを漕ぐと）体力が減ってしまいます。 


水の上を移動したり、乗ったまま釣りができま 
す。ただし、釣りをしている間は移動できませ 
ん。また、タライを灌ぐと体力が減ってしまい 
ます。 




歩ぐより速く移動できます。ペダルをこぐと体 
力が減ってしまいますが、くだり坂では体力は 
減らないので楽チンです。 


捕まえた昆虫をいれておく道具です。最初の虫カゴ 
は5匹しか入りませんが、10匹入る虫カゴに買い 
かえることができます。 


釣った魚を入れておく道具です。最初は10匹入り 
しか持っていませんが、2◦匹または3◦匹入るビク 
に買いかえることがでぎます。 






















































と 


い 


せんよラ い 


特別なものを入れるための専用の入れ物です。 




る なな 


ななくさ 


七草カゴ 



ナ2テントウカゴ 


い 


ナミテントウムシを入れるための虫カゴです。 


春の七草を入れるためのカゴです。 


ひが いし枣くろ 

H 光る石袋 


im . 


なないろ ひか 


ふくろ 


七色の光る石を入れるための袋です。 


V, 






:■: 


. .. .■■■■■ ，晒 ■- MELJ I。 UJIIMWJfiiJ 

■金 アミ 



アンカー 


つ 


せい！!；ん fl +う 


浅瀬で使うと、釣りのエサとなる水生昆虫などを獲 
ることができます。 

妙 

mmm 


な 


タライやカヌーに乗っているとき、水の流れに流さ 
れにくくなります。 


：,： v . 






めがね 


儷光眼鏡 


T 


P かな i 


水際でこれをまくと、魚が寄ってきます。おもに海 

f い さかな/う 

水の魚用です。 


み 


これを装備すると、魚影が見えやすぐなります。 



よ 


寄せ I サ 


|革手袋 


さかな 


?かな 


ず# « 


凶暴な魚や、さわると危険な魚から手を守ります。 


?かな 


水際でこれをまくと、魚が寄ってきます。おもに淡 

r い さかなよう 

水の魚用です。 


mmm 



え 


絵八ガキ 



と 


A 


届いた絵八ガキ 


はか 


家族（他のプレイヤー）に絵八ガキを出すことがで 
きます。ただし、2人以上のキャラクターで遊んで 
いないと、絵八ガキは出せません。 


は 


家族（他のプレイヤー）から届いた絵ハガキを見る 
ことができます 



啊擎釋 in 謂賴， ま 等瞧 ㈣ 卿机和 


X 


だ 


かた 



絵八ガキの出し方 


じラじ 


粧 J : ハカ キ1出1ますか 
— 郎 . JltH - ■ 


/■ 


jv ^. v 4 *-'' ”:..•十/: 1 ， , . •. •" 吻伸私% 蜗 併 / 1 ' v *々？メ，(■い：‘:…. . .，，ス■: , n ..“ 

ギ •• 十 .' マ ' , ,V ■••••_.-•■ v .. v •- v -'-V v ■ 


八ガキを出す相手が 
2人以上いるときは、 
名前のリストが出ま 
す。十字キーで選んで、 
ボタンで相手を決めて 
ください。 


携 Is ■ 

‘• rv - へ： 

■NHRRHHHRHHI 


十字キーまたは3 D スティックで文 
字を選び、 A ポタンで入力します。 

絵ハガキはそのまま投函できます。 
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魚水權 


'^1 

-y さかな 

釣った魚を育成•鑑賞できます。水槽には合計8匹の魚を入れ 

い さかな U 中るい し！ | i るい 

ることができますが、入れられる魚の種類は2種類までです。 


_>けい 


さかな 


せ，16 


すぃそう * ぃれぃ せつ 16 い 

■ r 7 jc 槽•命令』ウインドウの説明 


かんさつ 




さかな 


かんさつ 


ノ “ へ 1 :. 


1_ ■鱺 

画面に虫メガネが現れ、魚をじっくり観察でき 
ます。 

■: Jlfl る 

水槽に入れる魚を選びます。 


■エサ 


か 


さかな 


T いそ 


r ; Ik 

K：S-"M '■ 


■ ■■■,.-■ 卜..、•.一 

W 4 - M ■ ノ ..:' 

ダ.:梦‘ 

‘■飾、"レ■.へ 
::: ， / ； a.,;-v :- 

V .： 1 " 乂 .V .. 

- 

V ■■. . V ： 
f：... '■ 

齡 V: . 


<1 -»：■ 1：- 


mm 

水槽の状態を決めることができます。 

川の魚は淡水、海の魚は塩水に入れてやらない 
と死んでしまいます。魚に合わせて、淡水•塩 
水をちゃんと区別してあげましよう。また、水 
槽が汚れていると魚も生きられません。ときど 
き水槽のそうじもしてあげましよう。 


飼っている魚にエサをあげます。 

画 i す . 

魚を水槽から出します。 

■if 

水槽画面を終了します。 
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卿雜4:::: 


■細 纖 


「J jf ウは 


じょうほう 


j. •I. I- *i|. u 
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m 


釣り情報が載っています。その情報で釣りをすれば、 
大漁まちがいなし。また、家族が大会で1位になる 
と v その記事が掲載されます。 


Mi 


::•板 


變 



んぼ 


通信薄 


ん 


■4 ■かん 


1年に一度、3月に通信簿が届きます。1年間の評 
価がされるので楽しみにしていてください。 


mm 


_ 


SViV ：： .vr- 


Q クマ i けの i 


ひ 


これを持っていると、クマに出会う確率が低くなり 
ます。 





へビ_け©ヤニ 


T 


これを持っていると、へビに出会う確率が低くなり 
ます。 


古ぃ被由時好 

げん？い ねんがっぴ I ； ふんびょう ひょうじ 

現在の年月日時分秒を表示します, 

卜から 

ft ! J 宝 < じ 


け 


河口の抽選所に持っていくと、景品と交換してくれ 
よ9 〇 




これを持つていると、沼へくことができます。 


__ 






rJ そ•フ 


◄ 水槽画面で B ボタン 
を抻すと、ウインドウ 
が開ぎます。 





























































こんちゆうすいそう 


m 昆虫水欐 


こんちういくせ 


んし, 


すいそう 


今 W い び# こ A 


捕まえた昆虫を育成_鑑賞できます。水槽には合計16匹の昆 
虫を入れることができますが、入れられる昆虫の種類は8種癌 
までです。 

~ - せつめい 



すいそう めいれい 


「水槽•命令 J ウインドウの説明 




とウ f 
きを巳 

も開ぼ 

B ぎ夕 
ポまン卿 
タオで 

> p : ^ 

で閉&ィ 


すじ> 


〇 


态ド mm 


かんさつ 


あらわ 


こんらゆラ 


かんさつ 


_觀察 

画面に虫メガネが現れ、昆虫をじっくり観察で 
ぎます。 


だ 


■入れる 


すいそう 


こんち争う或ら 


圓出す 

こんちゆうすいそう だ 

昆虫を水槽から出します。 

_し擎30よ5 

_繡7 

ぐこ載 J 

すいそう if めん しゅうりょう 

水槽画面を終了します。 




:ペ％ 




水槽に入れる昆虫を選びます。 


すいそ3 


圓氷欐 

水槽の状態を決めることができます。 

リンゴ、スイカ、植物……など、置物の中には 

こん 1 ラ t ± いち！ 

昆虫のエサになるものもあるので、それも配置 
してあげましよう。 

すいせいこんち KJ ラ みで なか ぜんば A こんちゅうすい 

水生昆虫（水の中にいるもの全般）は、昆虫水 
槽に入れてもすぐに堯んでしまいます。残念で 
すけど、昆虫水槽でも魚水槽でも飼うことはで 
きません。 


A ••‘ 她:请 

.d 

m 


Sip 

? 

-: ■ ? •- « r J i ； I v * II 

ii 




. VV , 

■> : . ...I'.. . r,l •.‘ II .|- r 

.’■VI ゆ 

:.' :激 ，:， gkm 

v ： Vi ：：'：%# 


iijTr*'* 

■ ) i \|»r I • 

• . V ■卿/ 


U 晦 Wil 

.邏 





mmmM 


m 




二.. 1 ^^ :，•: , 


. 



::二： w し‘:::匕 二.::.: vv . ： . v '.-'；： v . v ：. v - ••:■: v ソ：: H .. v . v リブ..，:.... • ヤ:;:::;:ぺ::巧:) : ::卜;:^^ 

コント□ーラパックをコント□ー ラに差し込んでいると、道具搁 

すいそ.う' ひよ 7 _じ 

に「コント□—ラパック水槽」が表示されます。このコント□ーラ 
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すいそう 3 かなよう こ人ち电うよう 

，ック水槽は魚用に2つ、昆虫用に2つあります。 ___ 

空のコントローラパック水槽を選ぶと、カセット本体の水槽を# 
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すことができます。そして、道具欄でこれを選ぶと、魚や昆虫の様 _ 


r み 


ぬ 


響::_ 
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mm 
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子を見ることができます。 

すいそう なか さかな こん专ゅう 

この水槽の中の魚や昆虫はエサをあげても成長しません。また 
エサをあげなくても死ぬことはありません。 
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G B バックをコント□—ラに差し込んでいると、「釣りノート」 

の目次のところで、ゲームボーイ専用力一トリッジ『海のぬし釣り 
2』 の「釣りメモ」の記録を読み込むことができます。 

よ こ きろく ラみ さかな とうろく 

読み号んだ記録法「鳄の魚」の今孓ろ$登録されますが、ただし 

癌顧じ4^ぃ_ すでに釣つている魚と海のぬしの記録は読み込めません。 
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旅先でおとずれる箱には、さまざまなお ii や豪があります。 


<まなぐたずねてみて < ださいね。 



さか a ^ 

KSSSl 

fltllas 
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釣った魚を、種類や大きさに応じて買いとってくれ 


fr f T く 9irn たか jt 

ます。数の少ない魚ほど高く買いとってくれます。 


Mmm 

釣り具や食料、道具などを売っています。また、つ 
かまえた昆虫を、その種類に応じた値段で買いとっ 



てぐれます。 

みんか 

民* 

ふつうの家にもおじゃましてみましよう。頼まれご 
とをしたり、何か重要なヒントがもらえることがあ 
D ます。 


お地藤 S 鬱 

話しかけると、 ゲームをセーブ （記録）できます。 
また、 お供えをすると何かいいことがあります。 



f : ふだ 

立て札 


釣り大会の順位が見られ、大会で1位になると賞金 
や賞品がもらえます。立て札の順位はときどき書き 
かえられるので、順位が変わったときは新たな記録 


をめざしてぐださい。 

齡るべ 

この道しるべにふれると、ステージを接動します。 




泊まると体力が回復します。また、つんだ植物を持 
っていくと v その種類に応じて買いとってくれます。 

八國趣 

避 

くだものや野菜などの食料を売っています。 

麵— 

魚がかかりやすく、釣りの練習ができます。ただし、 
釣りノ_卜には記載されません。 



河口にある釣り堀では、お金をは5うと釣り具がな 
くても気軽に釣りを楽しむことができます。釣り堀 
の店員に話しかければ、基本的な釣り方を教えても 
らうこともできます。 

また、 GB パックで『海のぬし釣り2』の「釣りメ 
モ」のデータを釣りノー トに読み込めば、さまざま 
な海の魚を釣ることができるようになります。 
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❿ » りの鮮 


つ 


さほうほ 


うかい 


ここではウキ釣りを例にして、釣りのおおまかな操作方法を紹介します 


〇 





■釣り竿をかまえる 


つ 


みずぎわ 


め'いれい 


71 釣りができそうな水際まで歩いていき、命令コマン 

ドで「釣り」を選びます。ただし、水のないところで 
は釣りはで吉ません。 



1顏 ■キヤステインク 

較焚! IF .. A d $お よ.う 



竿、ウキ、八リ、エサの用意ができていれば、 A ポ 


はな 


ちやくすい 


タンでシカケを投げ、ポタンを放すとシカケが着水し 




ます。ボタンを長く押していると、遠くまでシカケを 


じめ 


飛ばすことができます。地面にシカケが落ちたときは、 


じどラ 


もど 


自動的に戻ってきます。 


ざ 


U 


す 


投げ竿_リール竿 • ルアーロッドは、体力が少ない 
と遠くに飛ばすことができません。食事をして体力を 


か 


回復してから、キヤステイングしてください。 
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《十字キー* a ポタンで繰修すると迭》 


ん 


み か A ガ< 


じょ 7 げ さゆラ ほ 7 こう 


»繼 主人公を上から見た感覚で、上下左右の方向 
を十字キーで操作します。 

じ W 7 じ な はラこう V 

⑩ 十字キーで投げこみたい方向を向きます。 

⑩ A ポタンを押すとシカケが飛び、放すと着水 
します。ボタンを長く押していると、シカケは 
遠くへ飛んでいきますが、糸の長さ以上は飛び 
ません。 

⑩ シカケが飛んでいる間は、十字キーで飛ぶ方 
■向を調節できます。 

."■ "J"* ■: JLlJJ '*> IJrJQJr 1,1 < <i,i« > l*li 
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<3 D ステイックで操作するとき〉 

籲 のネ k 等で、左若と i さを i 作します。 

• 3 d スティックを主人公の向いている方向に 
たおして、指を放すとシカケが飛んでいきます。 
3 D スティックのたおし方が大きいほど、シカ 
ケが遠くに飛んでいきますが、糸の長さ以上は 
飛びません。 

•シカ ケが飛んでいる間は、 3 D スティックの 
左右で飛ぶ方向を調節できます。 


；.-yr ., c y ，.—— 

|| •* 1 , . | ■ rl f •<. • 

jf|, ■!,■■■ • . ■ 

II M Iti! •• 

iTinrri k ■ ‘ け _ 川 h 

•, m 
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馨羊％上げる A ポタンと Z トリガーボタンを押すと、竿を上げてシカケを引っぱります 


0 


もど 


ど 


•シカケを羼す B ポタンを押すと、シカヶが戻ってきます。 
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を m め t : 


河 a 
体力 
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■あわせ 

水面のウキが浼んだら、 A ポタンを二_ポぞ^;舟 

して「あわせ」をします （3 D スティックの場合は、 
3□スティックを下にグッグッと2回入れます)。 
「あわせ」は早すぎても遅すぎてもエサを取られてし 
まいます。エサを取られたら、命令コマンドの「エ 
サ」を選んで、エサをつけてください。 



■魚とのフアイト 

魚が八リにかかると水中画論こ切りか 
わります。 

魚が左を向いて . げているときは、ボ 
タンを押さずに待ってください。 

篇が若を南いたり、±まったりして某 

がたるんだら、すかさず A ポタンを押し 
て糸を引きます。 


さかな 


* 4 


[1 


魚が暴れる前にポタンを放します 


かな 


これをくり返しながら、ゆっくり魚を 


ひ 


さいご 


いめん 


引き寄せます。最後に水面近くなったら、 
あわてずに A ポタンを押しでいっきに引 


きあげてください。 

さかな あば だ はな さかな 

魚が暴れ出してからボタンを放すと魚 

つよ ひだり に 

は強く左に逃げていきます。 


■釣りあげ 


さ かな 


つ 


さかな 


魚を釣りあげたら、 A ポタンで魚をと 


りこみます。また、 B ポタンを押す（ま 
たは3□スティックを上に入れる）と、 

さかな わかうおつ 


■釣りをやめる 

命令コマン'ドの「行動」で「#動」を 
選ぶと、釣りをやめて移動できるように 
なります。 



魚をリリースします。若魚を釣りあげた 
ときや、魚の生息率が低いときはリリー 
スしてあげましよう。 
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さお えら かた < あ 

このゲームでは、竿の選び方やシカケの組み合わせによって、 


つ 


たの 




於 


いろいろな釣りが楽しめます。ここでは、 


つ かた 


レよラかい 
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それぞれの釣り方のコツを紹介します 


上 



■ウキ釣り•夜釣り 


い3い3な¥+ゥキ+狀さなォモ U +八 U +1サ 


眞: 

圓 
% 




i |§8 


碑人 







かな 


つ 


ウキの動きを見て、魚がかかったことを知る釣 


た 


ず 


り方です。ウキの動きを見て、ウキが沈んだら 


つ かた 


「あわせ」をします。くわしい釣り方は前のページ 


み 


を見てください。 


〇 


ただし、ウキを付けても、オモリが重すぎると 


しず 


しず 


沈んでしまいます。沈む場合は「ミヤク釣り」に 
なります。 




，綱;: 
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WM 
驗觀 V 





€かな 


ちゆラ 




魚がエサに食いつき、ウキが水中に 
引っぱられます。 


ウキがポコッと浮きあがります。 
エサを付けかえてみましよう。 
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■アユの友釣 D 


さお 的じ# レ 






的_顯】い3い3賴屮 D 印+/ \ナカ麵 


つ 


アユの友釣りの用意をしたら、アユのいそう 


ず 


いじよラ 


な水辺でキャスティングします。水上で A ボタ 


ともあ W 


はラ 


か 


ンを押すと、シカケ（友鮎）の方向が変わりま 


すいち*うがめん 


す。アユがシカケにかかると水中画面に切りか 


が 




さかな 


わるので、画面が切りかわって、魚がシカケに 
食いついたら、すかさず『あわせ」をします。 


: 猶 添 






■ill 


釣り具】 



















































まえ 


キヤステイングをする前はカヌーは 


みず なが 


はじ 


水に流されます。でも、釣りを始める 
と、釣りをしながら十字キーでカヌ ー 




ひ 


を漕いでシカケを引くことができます 


〇 




つ 


タライでの釣り 


じ中ラじ 


キヤステイングのとき、十字キーで 


な こ 


ほ 


む 


投げ込みたい方向を向くことができま 




ほ 


か 


す。ただし、釣りを始めると方向を変 
えることはできません。 


m 



つ 


づ 


づ 


■ミヤク釣り • へチ釣り • サビキ釣り 




【釣り具】 


_ろな華 エサ 



T いちゅう 


さかな さそ 


かた 


これらは、水中でエサを動かして魚を誘う釣り方です。 


'■钱 


い か 


そろさ 


ゲームでは以下のように操作します 


〇 


■"-.vV ' ■ 


さかな 


S よラ 


しめ 


すいち*うがめん き 


魚がエサに興味を示すと水中画面に切りかわります。水 


ち#うがめ4 


すいめんちか 


ただよ 


中画面になつたら、水面近くでシカケを漂わせておきます 


• I. ■. ■•r.ii *：*. »|： 


〇 


しず 


シカケが沈んでいる場合は、糸を引いてシカケを水面近く 


すいめんちか 




ひ よ 


まで引き寄せてください 


〇 


: 

..Vi' r'So 


さかな ■ 

すると魚が寄つてきてエサに食いつくので、食いついた 


よ 


< 


5すばや<「あわせ」をしてください。 
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■■ KEI^SIP 


さか* 


すいち辱うが * K 


tt .7 


すいち ft うがめ 


魚がエサに興味を示して、水中画面 興味は示しますが、水中画面になり 

に切りかわります。 ません。 
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■投げ込み釣り•タコ釣り 


【釣り具】 


m 35 

いろいろな華+{盟=サ 



そこ ほラ S かな &ら つ かた そこ しず 

これは底の方にいる魚を狙う釣り方で、底にエサを沈め 


さかな 


て、魚が寄ってくるのを待ちます。 

さかな きょうみ しめ さお さ S つ すず な 

魚がエサに興味を示すと、竿の先に付いている鈴が鳴り 


さかな 


す 


な 


ます。魚がエサをくわえると鈴が続けて鳴るので、このと 
き「あわせ」をします。 



魚がエサに興味を示すと、 
竿に付いている鈴が鳴りま 
す。 


エサが違うとぎ 


底のエサに興味のない魚の 
場合は寄ってきません。 


■投げ釣り 


【釣り具 


1いろいろな竿+テンピン十八リ+エサ 



お 


遠くにシカケを投げて、 A ボタンを押したり放したりし 

ひ よ 3かな さそ さかな 3よラみ しめ 

ながら、シカケを引き寄せて魚を誘います。魚が興味を示 


すいちがめん 


すと水中画面になります 


すいち•う 


しず 


エサは水中の底に沈んでいます。 A ポタンでエサを動か 


ひ よ 


さかな 


なんかい 


さかな 


して、引き寄せながら魚を誘います。何回か誘ううちに魚 


か 


さかな 


がグッとエサに近づいてきます。魚がエサに食いついたら 
すばやく「あわせ」ます。 




さかな 


ち！*ラがめん 


魚が興味を示し、水中画面に 
切りかわります。 


エサが違5とぎ 


さ行な 


魚が興味を示さないので、水 
中画面になりません。 
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あな づ 

■穴釣り 


【釣り具】 


穴釣 D 竿+どんなシカケでも0 K 


ふこお みずうみ•こおり a な 这 つ あなづ ざおいがぃ っ か# 

冬、凍つた湖で、氷に穴を掘って釣りをします。穴釣り竿以外ではこの釣り方はで 


ち，ラい 


きないので注意してください。 



⑩穴をあける 


湖の氷の上で「釣り」を選択します。すると、主人公はシャ 

すうかいお こおり あ Q ： m 4 

ベルをかまえます。 A ボタンを数回押すと氷に穴があき、穴が 

し，！；んこう さお 

あくと主人公は竿をかまえます。 


穴は全部で6コあけられます。 


いちど あな やどや と 

一度あけた穴は、宿屋に泊ま 


_ ^ A A な ふたた つ 

るまであいたままです。前にあけた穴で再び釣りをするときは 


穴の前まで移動してから「釣り」を選択してください。 




•キヤステイング 


穴の前で竿をかまえたら、 A ボタンを押します。すると、シカ 


* な む 


すす 


とち♦う 


はな 


ケが穴に向かって進んでいきます。途中で A ボタンを放すとキャ 
ステイングに失敗するので、シカケが穴の中に入るまでずっとポ 
タンを押し続けてください。 



♦じんこう まえ あな 


主人公の前に穴がないときは、キャスティングはできません 
また、このとき 3 D スティックは使用できません。 


0 



エサが違うと S 


魚が興味を示し v フに 魚が興味を示さないので、水 

切りかわります。 中画面になりません。 


さかな きょうみ しめ 
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■ルアー釣り 


【釣り具 I 


J レアー□ッ F + ルア 


か 


かたち 


エサの代わりに ルアーを 使い、その ルアーの 形や動きで 


さかなさそ 


魚を誘います。 

シカケをキヤスティングしたら、 A ポタンを押してルア 


さかな 


さかなきよ-》 


. 1 ちゆ-〉 


_を動かし、魚にアピールします。魚が興味を示すと水中 


が 


画面に切りかわります。 


さかな 


魚のいるタナにルアーの深さを合わせ、 A ボタンでルア 


ひ 


はな 


一を引いたり、ボタンを放してルアーを止めたりしながら 


かな さそ 


さかな 


魚を誘います。魚がルアーに食いついたら、「あわせ」ま 

しょつ。 

:議： .:::: 導 


さか* 


すいち^ラがめん 


さか 


魚が興味を示し、水中画面に 
切りかわります。 


魚が興味を示しません 


■フライ釣り 


か !^: = . ••• 

|firl*rill • 
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【釣り具】 


フライ□ツド4•フライ 


f 




咖: み，.. 


•ま 


_ 
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.1 


.. 〆 ■• 


也!;、 


'；!' 0 


轉 

• ■ llljj 


::::さ: 



みず‘ な 


か 


キャスティングをしたら、水の流れに逆らわずにフライ 


なが 


さかな 古よ 


し 


すいち*うがめん 


を流します。魚が興味を示すと水中画面になります 


さかな 




魚のいるタナにフライを合わせて、 A ボタンでフライを 


ひ 


な 


が 


引いたり、放したりします。画面からは見えませんが、フ 


そ 


さかな 


さかな あらわ 


ライに誘われて魚が近寄ってきます。そして魚が現れ、フ 
ライに食いついたら「あわせ」をします。 



111^^ 

滋^^級 浓 茲泛好攻絞今祕， ■• ぐ ■：« ■潘*枚級燃^^^你!を: 


さかな S よラみ 


すいち0?うが 


な t 


し 


魚が興味を示し、水中画面に 
切りかわります。 


が興味を示しません。 















































































































































































— 一て 5 \ レ J フ い 

參約り 具の紹介 


しようか い 





■竿•ロッド 


'譏魏痛 


p ； i ， 




さ 


ひょう 


ベ 


「釣り具」で竿を選ぶと、持っている竿が表示されます 


: ： V ；：： 




か 


け 


使いたいものを選び、 A ボタンで決定してください 




お しゆるい 


竿の種類によって、釣りのしかたが変わります（ウ 


_ 


インドウにその釣り方の名前が表示されます)。 






二:'.. 


路て 




iS \ 


づ 


なが 


參 t 


たし さお 

出し竿 


ウキ釣り_ミヤク釣りなどに使う竿です。竿が長いほど、遠くにシカケを投 


げることができます 


南 


せ:.い t? ゆう.ざお 




'纖 


ざ.$ 读んつぎ 

コイ竿日本級 5 m 


なが 


ゆうしん 


ん 


ti おもの 


長めの竿 。 j I |の流れの中心を狙うのに便利タメのきく大物用の 



• :- • ••‘-••* 


■:.ぐ.… 


' V"：- ；V -.V W ' 

W 


マ 1 ;, ■ 1 ■巧 


::•.•て; 




です。 


....和妒 


リール 

さ JS 

竿 


竿。小さな魚を釣るのには向いていません。 

I.■ 卜 . ■. J. *| . *1 

i » .■ I • .1. .r *i * 

へ':_ 

も.:ノ:細卜 


) J： < す 


遠くのポイントにキヤスティングできます。ただし体力が少ないと、遠くに 


m 





.ぶ 


飛ばすことができません 


:. -I *1 


お 


投げ竿 3 .Sm 


んよう 


ぉ 


投げ釣り専用の竿で、遠 



; ,：: ；： ：： ： ： v^- ： v ： : ::‘终:)〉::•以丁シ::が:：::::^^^^シ、 

磯上物竿3寿 5.3 m 




磯釣り用の竿。1号は 


ものよ 


ちゆうものよ 



VI 嫌 ' 


映 , : V .. V 7- ■ 

ゞ 


触:: . i 知 t A へ 


-r. 'r-u,i> >i 

" iJi . * •• . ■ • ■ •• 

*■ : n 

ttMli ' I .• p « i*i •； - •:' rri | 

• X—UVUi *. 1 ^: »h •ノ "I • 


* rt _ _ 1 - TJ / し J つ叫/ 以屮ノ し j 朽わ亡 JT - つ 

くのホイントにキヤステイングできます。小物用、3号は中物用' 5号は大物用です。 



さかな 


ルアー釣り用の竿です。ルアーのサイズや釣りたい魚の大きさに合わせて 


なが 


□ッドの長さを選びます 


S 5 ニド^: 


.31 大物用ルア—ロッド 


さ 


ff 


おおもの 



竿の長さが長いほど、大物を釣るのに向いスズキ、クチジ 

クチグ□などに向いた大物用の竿です 


おお t のよ 


ています。1フイートは約 30 cm 



つ 





つか さお_ つ さかなおお あ なか- 

_ sr こ使ぅ竿です。釣りた し、 魚の大きさに合ゎせて、 





..a 


國 


フ7ラ/ィロ」 ットド 


なが 


竿の長さが長い 





テンカラ竹羊 3.5111 HHHBBIHI 




に <3 ん 


つ 


テンカラという日本の毛バリで釣る竿で 


おおもの 


ほど、大物を釣るのに向いています 


〇 


す。ふつうのフライも付けられます 
























































mHiH || KK|g 

mm^mm : mv)^i 


卜:，レ 


II ソカ^ ^ 


ウ 


も 


「釣り具」でウキ•オモリを選ぶと持っているウキや才 


A 6 


モリなどが、八 1 」を選ぶと持っている八リが表示され 


けつで 


ます。使いたいものを選んで A ボタンで決定してくだ 


* 



さい。また、すでに装備しているものをはずす場合も 
A ポタンです。 


ちようせつ さかな 


し めじるし 


いっぱんて古 


タナの調節、魚のあたりを知る目印として、ごく一般的に使われます。 




けよ< 


浮力の強いウキです。 



シモ！ J ウキ 

小さなウキがつながつ 


び 


ているので、微妙なあ 
たりがわかります。 



へブウキ 
ヘラブナ M のゥキ。 



j ： 


か 


妙なあたりがわかる感 


ど 


度のよいウキです 


しずはや ちょうせつ 


みずなが 


ね 


シカケの沈む速さを調節します。水の流れや、狙うタナによって、どのオモ 
u にするか使いわけてください。 




ウキ釣り、ミヤク釣り用 
の小さなオモリです。 




おお 


投げ込み釣り用の大き 
なオモリです。 


づり 


ど d C 


投げ釣り用の道具です 


0 



ジエツトテンビン 


ね 


根がかりがないところで 
M います。 


なか 


い 


この中にコマセを入れて 


魚をおびき寄せます。 

■^ァ ミカ ゴ圓 

：■ サビキ釣りなどによく 
使われます。 



おお さかな おお 


?かな 

大きな魚には大きなハリ、小さな魚には小さな八リを使います。代表的なも 


ち 


いひようて 


か 


のには以下のようなものがあります 


3 み よ 3 

海用 

キス 

小さい八リ。シ□ギス用。 

チヌ 

ク□ダイ用。 

スズキパリ 

大きい八リです。 

丸セイゴ 

大物用の八リです。 


かわ よラ 

川用 

タナゴパリ: 

小さい八 1 J です。 

:フナバ U | 

中ぐらいの八リ。 

コイスレ 

大きい八リです。 


よ 


サビキサパ皮サビキ釣り用です 


春朝 
0/100 
讓 

50 % 


テンヒン 


カゴ 


オモ U 


ウキ 


玉ウキ 


ウキ釣り 


•«« 

i^i - *' I 
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■j I 


清流のエサ 


コイ • フナのエサ 


サシ、イクラ、ブドウムシ、 
八チの字 


ね 丈 


コイネ LK ヘラネリ、練り餌、イモ 


オイカワ、ニジマス、ウグイ、ワカサギ、 
ヒメマス 


コイ、ヘラブナ、ホンモロコ、タナゴ、 
ウグイ 


どう誌な 

{二（いけよ 

肉食魚のエサ 


魚、カエル、ドジョウ 


ニジマス、ウナギ、テナガエビ、マブナ 


<しバ 


ir l < ぎ J 


肉食 • 雑食魚のエサ 


アカムシ、サシ、キジ、ドバミミズ、 
貝のむき身 


ウグイ、ウナギ、ホンモ□コ 
テナガエビ、マブナ 


ゴカイ類のエサ 

ち*?がた ぎ f よう 

中型魚用 


ゴカイ、ジヤリメ、人エワーム 


アイナメ、アジ、メバル、シロギス、 
カレイ 



の 

I3L 

サ 


イソメ類のエサ 
投げ釣り向き 


オキアミ類のエサ 


イワイソメ、アオイソメ 


オキアミ、モエビ、大粒アカアミ、 
サイマキ、イセェビ、シヤコ 


シロギス、カレイ 


アジ、サヨリ、ウミタナゴ、ベラ、 
スズキ、マダイ 


貝類のエサ 


サザエ、ク□アワビ、アサリ、ウ 
マメガニ 


ク□ダイ、アイナメ、イシガキダイ、 
イシダイ 




h 


魚、切り身、生エサ 




魚、イワシ 


ブ U 、 スズキ、アカメ、アイナメ、 
アナゴ 
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めいれい 


命令コマンドの「エサ」を選ぶと、持っているエサが 


ラじ 


か 


表示されます。使いたいエサを選んで、 A ボタンを押し 
てください。 


つ 


た 


ばあ 




エサの付け方がいろいろある場合は、 A ポタンで付け 


か 


〇 


た 


け 


方を変え、好きな付け方のときに B ポタンを押して決定 




けつ 


します。ちなみに、釣り具をすべて決定したら、 B ポタンを押してウィンドウを閉じて 
ください。ウインドウを閉じると、し)よいよ釣りが始められます。 


んちゆラさかな 


じ#ラりラ たんすいぎょ 


また、虫カゴの昆虫を魚のエサにすることができます。おもに上流の淡水魚を釣るの 
にむいています。 

「カブトムシバッタ」虫カゴの中のカブトムシやバッタのような大きな昆虫をつけます。 


か 


は 


「トンボチョウ」虫カゴの中のトンボやチョウの羽根を取ってエサにします 


エサの ■ 


口いり*,ぎ 


渓流魚のエサ 


エサの名前 


昆虫、ク□カワムシ、オニチヨ□、 
ピンチヨロ 


その：!サで釣れる 


さ言な 


IT 11 


イワナ、ヤマメ、ウグイ 


釣り 

釣 y 具 
行動 


力 



一 M 


掛け 




M 春朝 

体力 100 /_ 

お金 ¥300 

生き,率 SO % 


かわざかな 

川魚のエサ 


isu . ノ 

hK 済一 t 


カワムシ 


アカム 


























































































’ ' 口:道 

j ’ I ;ぃ.?、 ：>、 ’. 判 



HB^BSSS . 


■ルア 


い 


つ 


命令コマンドの「釣り具」で竿をルアーロッドにす 


ひ ■£ 7じ 


ると、「エサ」の代わりに「ルアー」のコマンドが表示 
されます。その「ルアー」を選択すると持っているル 


ひよう 


か 


えら 


アーが表示されるので、使いたいものを選んで A ボタ 


けってぃ 


ンで決定してください。 






M 


ノイジー 


土 


すいめ 


前後のブレードが回転し、水横に出た八ネで水面をかきま 
面でパシヤパシヤします わします。 




ペンシルペイト 


U ップも何もないベイトフィ 
ッシュ • タイプ。 


;.，一ん一—へく”:‘,ぐ丨 


エンビツ 


エンピツで作ったルアーです。 



ホッパー 

名前の通り、水面をホップし 
ながら進みます。 



E=l 


フ a- テイングミ/ 


浅瀬（シヤ □_) を狙う、浮く 

こざかな 

(フ□ーテイング）小魚（ミノー) 




サ找ド 


浮き沈みしないミノーで、 

ち# 7そ， ta • 

中層を狙います。 


SbJi 


サスペンドミノ 


浅瀬を狙う、浮き沈みしない 

こざか 4 

(サスペンド）小魚です。 




シンキング 

Jf mmm 


深場を狙う、沈む（シンキン 
グ） S ノーです。 




フロ攻ング 


ざかな 


ラ ち今ラそヴ 


浮く小魚ですが、水中の中層 
を狙います。 


ルアーは疑似エサのひと 


かたち 


しんどう 


つで、その形や動き、振動、 


はん 


さかな しげき 


光りの反射などで魚を刺激 
して八リにかけます。 






^moau 

,^¥nunu 

春〇 /f 


uo 

svs 


M 力金鮮 

体 fo お. 




































シヤ □- 

クランク 


を i い、ボディを i けて 
(クランクベイト）進みます。 


クランク 

串 i を M うクランクベイ 

卜です。 


アイ—ノ 

クランク 

深場（ディープ）を狙う 
クランクベイトです。 



パイプ 

レーシヨン 


シヤ〇— 

パイプレ_シ3ン 

浅瀬を狙う、細かい振動をする 
(バイブレーション）ルアー。 



デ， ープ 

バイプレーシヨン 

深場を狙うバイブレーシヨン 
です0 



IV - 



ジグへッ K 


オモリが付いているので、深 
場を狙えます。 




すいち*ラ こんようち 》 s う 

水中の昆虫の幼虫をまねたル 
アーで、深場を狙えます。 



ザリガニをまねたルアーです。 


スプーン 



水中でキラキラして、 
意をひきます。 


さか 4 


ち《 


の注 



J ? ん f _( せい かいてん Lf ん t tt 

金属製の回転板を回して、 

n h 1. v しんどう 逄かな さそ 

反射と振動で魚を誘います 



金属で作られたオモリ（ジグ) 


のルアーです。 



めん 


水面にウイングを出して 

わと Ltti ん 0fr^ S f 

音と波紋で魚を誘います 


スピナ_ベイ 


きんぞくせい 



金属製のルアーとソフトベイ 
卜を組み合わせたもの。 


鲁ルアーで釣れるおもな魚 

ブラウントラウト、ニジマス、ブラックバス、ブルーギル、 
ライギヨ、ナマズ、スズキ、アカメ……など。 
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ひよラて# 


•代表的なルアーの動ぎ方 



金属の回転板が 
クルクルと回転 
し、その動きと 
きらめきで魚を 
誘います。 


スピ大 一 


t 


止めると浮き、 
引くと大きくも 
ぐる動きをしな 
がら進みます。 


プラグ（ディープ) 


スピナ ー ベイ 


スピナーとほか 


のルア ー を組み 
合わせたもの。 

t んぞ < a ん n* I' r a 

金属板の回転で、 


か仅 


魚の注意をひき 


ます。 



プラグ（シンキング) 


深場を狙うルア 
一で、 止まると 
沈み、引くと少 
し浮きあがりま 
す。 




キラキラ光りな 
がら、止まると 
沈み、引くとク 
ネクネと動きま 
す。 




オモリに八リが 


付いたルアー。 
ヒラヒラした動 


w w ^ 

きで魚を誘いま 


す。 



プラグ（トップウオー 



水面をバタバタ 
動きながら、魚 
を刺激して注意 
をひ杏ます。 



ソフト • カエル 


カエルをまねた 
ルアー。水面で 
カエルのように 
動かします。 



プラグ（シャ□ーライナー) 


浅瀬や中層を泳 
ぎながら 、魚を 
誘います。 




5ミズをまねた 
ものです。沈め 
たり、引ぎあげ 
たりしながら誘 
います。 
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■フライ 

マ，ィは、 i のどを i い、昆虫をまねて痄っ 
た疑似エサのことで、毛バリともいいます。 

命令コマンドの「釣り具」で竿をフライ□ッドにす 
ると、「エサ」の代わりに「フライ」のコマンドが表 
示されます。その「フライ」を選択すると、持ってい 
るフライが表示されるので、使いたいフライを選んで 
A ボタンで i 夬定してください。 


1 

■ ■ 


メイフライ: 

カゲロウをまねたちのです。 

カディス 

トピケラをまねたものです。 

アイプアフ 

アカムシの成虫、ユスリカをまねたもの。 

ストーンフライ 

カワゲラをまねたちのです。 

テレストリアル 

陸生昆虫をまねたもの。アント（アリ）、 

ビートル（コガネムシ）、ワーム（イモムシ)、 

ホッパー（パッタ）、スパイダー（クモ）……などがあります。 


_特徴による分け方 

ウエツト 

水中の昆虫や羽化しようとしている昆虫 
をまねた、水に沈むフライです。 


ドライ 

みず こんち*? みずう 

水に落ちた昆虫をまねたもので、水に浮 
くフライです。 


春フライで釣れるおもな魚 

イワナ、ヤマメ、アマゴ、ニジマス、カワマス、オイカヮ_••…など。 
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いれい 


はな 


A ら 


命令コマンドで「花つみ」を選ぶと、 
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J ：- フ 


主人公がスコップをかまえ、マップ上 


くぶつ あらわ 


し 
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に植物が現れます。その植物のそばに 
行って、 A ボタンまたは Z トリガーボ 


じんこう 


は 


タンを押すと、主人公がスコップで掘 


か 


り返します。 


ばし 


うまく場所をさぐりあてると、画面 


よ？ 


しょくぶつ 


上にその植物が表示されます。 


m 


ルリパコベず 
咲い T いる 0 


mmm … ： msm 糖: 
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せつめい 


命令コマンドの説明 




レバ 




vi ■-, 


:ぐ >. ■，人 


みず 


くぶつ げん# 


植物に水をあげます。水をあげると植物が元気に 


しよくぶつ せい子く 




せいそく 


あ 


なり、植物の生息率が上がります。生息率が上が 


■■ ii 1 ■ .• «• 

71 ； in ii/i. I. •• • • ■ I 

_:::* V: 


はな 


■. ■ . ■ I ■... 

mrnm 
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ると、花がたくさん咲くようになります。 

mmm 


しょくぶ 


しょ < ぶつ げん 


植物をつみます。ただし、つみとると植物の元気 


〇 

J . (ぶつ 


さ 


がなくなり、植物の生息率も下がってしまいます 


0 


U な 


そくけ 


花を芽のうちにつみとると、生息率が大きく下が 



はな 



ります。また、花をつみとりすぎると、そのうち 
になくなつてしまうこともあります。 

S + t~ 

画常-#，气 

つみとつて花カゴに入れてある植物を見ることが 
できます。 


▲巳ボタンを押すと命令ウィンドウが表 
71¢されます。 
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r 給水 j の操作 






じゅラじ 


はな 




十字キーでジョウ□を花に合わせます 


〇 


きゆうす 


ばし 


お 


みず 


給水できる場所では、 A ポタンを押すとジョウ□で水 


みず 


をかけてあげることができます。ただし、水がなくなる 


じ上ウ 


と、それ以上はあげられません。 




_ 





IP ： i. - • 

M 


はな * 


'嘴 k 


3 D ステイックでジョウロを花に合わせます 


〇 


きゆうす 


ば U 


お 




給水できる場所では、 Z トリガーボタンを押すとジヨ 


* t 


ウ□で水をかけてあげることができます 


〇 


:ん:::.を: 





wmmmrns 



お 


s ほ-)す^ . 


ひぷラじ 


※巳ボタンを押すと「給水」をやめ、命令ウィンドウが表示されます。 


さいし中 


そラ さ 



r 採取 j の操作 



hm_ui. ign *11' -Si 


が編 




じ中今じ 


はな あ 


十字キーでノ \サミを花に合わせます 


0 


ばし 


ひ 


お 


つみとれる場所では八サミが開き、 A ボタンを押すと 




はな 


花をつみとって花カゴに入れます 


0 








;よな 


3 D ステイックでハサミを花に合わせます。 


ばし 


ひら 


つみとれる場所ではハサミが開き、 Z トリガーポタン 


お 


はな: 


はな 


を押すと花をつみとって花カゴに入れます。 


さレし 


めいれ 


ひ丈う j 


※已ボタンを押すと「採取」をやめ、命令ウインドウが表示されます 


〇 
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めいれい €し えら し • 

命令コマンドの「虫とり」を選ぶと、主 
人公が虫アミをかまえ、マップ上に昆虫が 

あらわ こんち#ラ ちか 

現れます。昆虫に近づいて、 A ボタンまた 
は Z 卜 Li ガーボタンを押すと、虫アミを振 
りおろします。 

こんちゅう t さいし4うがめん i 

うまく昆虫を捕らえると採集画面に切り 


かわります。 




むし つが 


■虫の捕まえ 


かた 



こんち电■ラ 


て と 


む 


t 


昆虫によって手で取るか、虫アミで取るかがあらかじ 


せ 


め設定されています 


〇 


じゆう 


む 


か 


まず、十字キーまたは 3 D スティックで向きを変え、 


こんち嚤う 


さが 


じ ® ■&じ 


うえ お 


昆虫がどこにいるか探してください。十字キーの上を押 


フ A い 


た € # ぎゃく 


すと （3 D スティックを上に入れると）下を向き、逆の 


そラさ 


〇 %. V 


操作をすると上を向きます。 


こんちゆラ み こんち♦ラ がめん なか 

昆虫を見つけたら、その昆虫が画面のまん中にくるよ 
うにします。そして A ボタンまたは Z トリガーポタンを 
押すと、昆虫に近づきます。ポタンを長く押すほど速く 
近づきますが、昆虫が驚いて逃げ出してしまうこともあ 
ります。 


こんち帝ラ がめん なか じゆうぶん ちか 

昆虫を画面のまん中においたまま十分に近づいてから 


(手や網のグラフィックが濃くなります)、もう一度 、 A 
ボタンまたは Z トリガ ー ポタンを押します。すると、手 
または虫アミで昆虫を捕まえようとします。 


昆虫を捕らえる位置がうまく合えば、みごと捕まえる 
ことができます。 



日ボタンを押すと後ろに下がって、昆虫から遠ざかります。 



I 



B ポタンを長く押して後ろに下がり続けると、その場を立 


き がめん もど 

ち去って、マップ画面に戻ります。 

























■捕 5 えた後は 


じゆラじ 


さゆう 


づか 


こんち，う 


十字キーまたは3□スティックの左右で、捕まえた昆虫 


み 


なが じかんみ 


こんちゆう 



を見ることができます。でも、長い時間見ていて、昆虫に 


に 


U 飾 0. 


逃げられないようにしてくださいね。 


W レ 
: 


いし * う 


•mm 


.養 


お 


じゆラじ 


た お 


A ポタン（または Z トリガ_ポタン）を押すか、十字キーを下に押す（または 3 D ス 




た い 


て）か 


こんち《う むし 


ティックを下に入れる）と、捕まえた昆虫を虫カゴに入れます。 

こんちゅうさいし¢7 むちゅう t 

ただし、昆虫採集に夢中になってあまり取りす 


こんちゅう かず 


ぎると、昆虫の数が減ってしまいますよ 


〇 


に 


⑩91がす 


志 


こんちゆラ に 


こんちゅう 


巳ボタンを押すと、昆虫を逃がします。昆虫を 


に 


こんち!*う せいそくりつ あ 


逃がしてあげると、昆虫の生息率が上がります。 
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*»■ A •■ち ^ 味つ w - 』 w t — 

響 昆虫が動きまわっているときは捕まえるのがむずかしく、止まつているときの 


つか 


と 


%パ y ._k 






ほう こんちゆラけいかい 


つか 


かんたん 


j 


方が昆虫も警戒していないので、捕まえるのが簡单です 




〇 


ひるま かっぱつ こんちゆう よる かっぱつ こんちゆラ 


かっぱつ う 


つか 


_ 昼間に活発な昆虫と夜に活発な昆虫がいます。活発に動いているときは捕まえ 


じかん ねら 


るのがむずかしいので、おとなしい時間に狙いましよう0 


こんちゅう なか 


つか 


し挣じんこう こうげき 


こうげき 


園 翁 昆虫の中には、捕まえようとすると主人公を攻撃してくるものもいます。攻撃 




..—:i 


たい +j 


きけん こんちゆう T * 


し if S 


されると体力が減ってしまうので、危険な昆虫に出会ったらあまり刺激しないよ 


■!'5V: 


うにしましよう。 


wkm 


なわば 




ちど と 


お®: ばし 


b e 


_ トンポは縄張りを持っているので、一度、飛びたつても、また同じ場所に戻つ 


:: .: :〇:■碑 

, V :. .... Y ;': 姑 


しゅうせい 


に 


ば 宏 


ちど 


てくる習性があります。逃げられてもその場で待っていると、また戻つてくるこ 


とがあります。 
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M の逢串に突然、動物と由くわすときがあります 。 is 

物のかわいらしいしぐさに心がなこみ、主人公の体力が 
上がることもあります。また、反対にどう猛な動物に襲 
われて、主人公の体力が減ってしまうこともあります。 

さて、そんな動物たちと、あなたはどうつき合います 
か？ 




動物にエサをあげます。エサを与えて動物と仲よくなる 


ゆうあいど 友 どうぶつ せいそくりつ あ ゆうあいど あ どうぶつ なか 

と、友愛度が上がり、動物の生息率も上がります。友愛度が上がると、動物の中にはか 


で 


わいらしいしぐさをする動物も出てきます 


0 


ど5ぶつ 


あらわ 


餌付けされた動物はたびたび現れるようになります 



どうぶつ たたが どうぶつ こうげき あた fi 

動物と戦います。動物がのんびりしているときに攻撃すると、与えるダメージも大きく 


なりますが、主人公を襲ってくるときに攻撃しても、あまりダメージを与えられません。 
動物と戦うと友愛度が下がり、動物の生息率も下がってしまいます。また、仲が悪くな 
ると、その動物がどう猛になり、動物によってはいきなり襲ってきたりもします。 


しょくじ しゅじんこラ たいリ J : く かいふく b しょくりょラ ひょうじ えら 

食事をして主人公の体力を回復します。持っている食料が表示されるので、選んでくだ 


さい。 


体力が少ないと、動物と戦っても少ししかダメージを与えられません。そんなときは 

たぃりょく かいふく 

事をして、体力を回復しましょう。 

ij る 




運がよければ、動物から逃げきることができます。ただし、運が悪いと動物に捕まって 

こうげき う 

しまい、攻撃を受けてしまいます。 


逃げるとき A ボタンまたは Z トリガーボタンを押すと急いで逃げようとしますが、あま 
り急ぐと転んでしまいます。 
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____ 國誦 


じ命ラじ 


十字キーの左右で、投げたい方向に合わせます 


A ボタンを押すと、投げます。ボタンを長く押すほど 


遠くに投げることができます 


111111111 11111 


3□スティックを左右に入れて、投げたい方向に合わ 


せます^ 


Z トリガーボタンを押すと、投げます。ボタンを長く 


押すほど、遠くに投げることができます 


たたか 


ひ， 


※巳ポタンを押すと戦いをやめて、命令ウィンドウが表示されます 


r 戦う j の操作 

出てくる動物によって、持っているものが変わります。そのときもつているものを投 
けて攻撃することができます。 


r 餌付け j の操作 


小魚をあけ 


乃ラスはよろこんだ 〇 _ 
[ポイント仲良しに.な9 t 


瑕农 m 微 mmmmw 鱗聚微雜熱 


m 9 m ： 


蓋 


十字キーの左右で、エサを投げたい方向に合わせます。 


A ボタンを押すと、エサを投げます。ポタンを長く押 


すほど、遠くに投げることができます 


3 D スティックを左右に入れて、エサを投げたい方向 


に合わせます 


機 ^ M z トリガ ー ボタンを押すと、エサを投げます。ボタン 
_を長く押すほど、遠くに投げることができます。 


I i n I I j M 111111 


お えづ めいれい ひょうじ 

※巳ボタンを押すと「餌付け」をやめて、命令ウィンドウが表示されます。 

























































































































































■河口でのシカケの阚 

〈スズキ〉 

大物用ルアー□ツド +S ノー ジグ 

く八ゼ • カレイ • コチ • シロギス> 

投げ竿 3.5 m + ジエツトテンビン+イワイソメ 
《イシダ^!〉 

機底物竿3号 5.3 m +ナス型オモリ大+サザエのむき身 
く メジナ〉 

礎上物竿3号 5.3 m + 円錐ウキ+オキアミ 



イカ 


メゴチ 


? 


ヒイラギ 

































































































































■防波堤でのシカケの例 


くクロダイ〉 

チヌ竿+ガン玉+スイカ 


<1ヨ y > 

投げ竿 3.5 m + 遠投ウキ+オキアミ 
〈アジ • イワシ • サバ〉 

小物竿5 m + アミカゴ+サビキサバ皮 


《イイダコ> 

ばんのう ざお しかけ 

万能 1 」ール竿+タコ仕掛+ラツキヨ 



速 


1マツムシ 

mmam 

y 

m 


シロギス 


カレイ 


メジナ 


MHMV' 

/V 
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スズキ 




サ 3 U 






イワシ 









































































































































































ぼ う は て 


































































クワカ S キ 1 J 


八ス 


.■- <WM* mmm 

カフス 


へビトンポ 


パゼ 


エンマコオ〇ギ 


か りゅう 

【下流】 


■下流でのシカケの例 

くコ〇 

コイ竿8本継5 m+ 中通しオモリ+コイネリ 

くハス〉 

スピ ニン グルアー□ッド9 フイ ー ト+スプーン 

<アオクオ〉 

両手投げ竿 4.5m+ 中通しオモリ+ほうれん草 


オオパコ 


ヒガイ 


M H 1111 ng| 

ホフ 



















































くナマス） 

大物用ルアー □ッ ド12 フイ ー 
卜+フロッグ 

<ライギヨ〉 

スピニンクルアー□ッド12フイ 
-卜+マウス 

<眷ナ4〉 

投げ竿 2.7 m + 小判型オモリ+ド 

； ^- 


<，ラブナ> 

ヘラ竿3本継3 m + ヘラウキ十へ 

ラネ^^^^^^^^. 

《タナゴ> 

タナゴ竿10本継2 m + 糸目印+ 
おかゆネ丨」 

《ドジョウ》 

タナゴ竿10本継2 m + 棒ウキ+ 
キジ 

《ザ U ガニ> 

竹延べ竿+割りビシ+魚の切り身 
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カマツカ 


アメンポ 


ヘラブナ 


OTm OTHI Jf 

■Ami 1 iMiHi I 


エソゼ 


タマムシ 


ドクダミ 


ウナキ 
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みずうみ 



RIHIII 


ドクツルタケ 


アカトンボ 


オシドリ 


カクムツ 


ムカシトンボ 


ブラックバス 


ウクイ 


プル_ギル 


八:3べ 


ヒガイ 


八ス 


ギギ 


カタツム U 




















































































































ジマス I 


アユ 

酬|测幽1_ 

■麵 ヒメマス 


ズカマキ _J 


■湖でのシカケの例 

〈ブラックバス〉 

ベイトキャストルアー□ッド9フィ 
一 卜+スピナ ー ベイト 

<ブルー ギル〉 

ベイトキャストルアー□ッド6フィ 
一 卜+スピナ ー 

<ワカサギ〉 

穴釣り竿+ワカサギ仕掛け+サ 

くホンモロ：] • モツゴ • タモロコ 

タナゴ竿10本継2 m + 中通]^シモ 
リウキ+アカムシ 


ウラギンヒヨウモン 


シオカラトンポ 


カジカ 


れい 


■中流でのシカケの例 

<轉ンブナ 〉 i 

マブナ竿9本継 3.3 m + トウガラシウキ+キジ 

くソウギヨ〉 

投げ竿 3.5 m + ナツメ型オモリ+貝のむき身重 
ね A け 

くモツゴ • アブラ八ヤ〉 

竹延べ竿+ガン玉+アカムシ 

くカジカ》 

ヤマべ竿6本継 3_9 m + 中通しオモリ+キジ 


ナ S テントウ 


モンキチヨウ 















































ブラウントラウト 


サツキマス 


シ□スジカ 


ゴ7ダラカ5キ U 


甘いりゆう れい 

浦流でのシカケの例 


<Tm 

アユ竿6本継7 m + セル目印+轟カン+友鮎 

くサツ.マス〉 

本流力ーボン8 m + 糸目印+クロカワムシ 

<ゥグ f > 

竹延べ竿 f 糸目印+キジ 

<オイカ？> 

ヤマべ竿 6 本継 a9m+ 玉ウキ+サシ 

くド：!コ〉 

万能竿+玉ゥキ+割りビシ+魚の切り A 
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つ 
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h 參 


カブトムシ（メス) 


ギンヤン "7 


ゼンマイ 


オコジ 




ウラギンヒヨウモン 





























































































い’ 


クワガタ（メス) 


ノコギ U クワガタ 


イワナ 


ヒメマス 


ヤマメ 


ね，ご . 






































































































オオイチモンジ 


さんしよフこ れい 

■山上湖でのシカケの例 


ヤマカラスアゲバ 


(ルアー的り》 

大物用ルアー □ッ ド12フィ ー ト+シンキングミノ 
ベイトキヤストルアー □ッ ド9フィート+スピナ- 
スピニングルアーロ ッ ド6フィート+スプーン 

《フライ的り》 

フライ□ッド11フィート+リーチ 
フライ□ッド7フィ ー ト+カディスウェット 

〈エサ的り》 

清流竿+玉ウキ+イクラ2-掛け 


モンカゲ□ウ 


ニヤン7 


DDDQQ 


ヤマ: 1 _J 


け い りゅう 

【漢源】 


オオムラサキ 


カクトンポ 


アカザ 





























































《ルアー釣り》 

スピニングルアーロツド6フィート+スブー: 

く f ラ如り> 

フライ□ツド5フィ ー ト+ メイフライウエツ 
テンカラ竹竿 3.5 m + テンカラ 

<^»?> …し 

源流竿力ーボン6 m + セル目印+ブドウムシ 


(liifluminn 


クワガタ(メス) 




















































ど一しても先へ進めない人へ 

©ゲームの ヒント 
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■橋を作るための物々交換 

ちゆうり电7 むらい はし すす * 

中流の村に行くと、橋がこわれていてそのステージに進めません。そこで' 秋になっ 
て村にたくさんある落ち葉をもらったら、それを「わらしベ長者」のように杨 S 交接。 

さいご こうきゆう こ？ C だいく わた はし f - 4' n 

最後には高級な工具を大工さんに渡して、橋を建て直してもらいましょう。 

< i ^ sj *0 ii > i ち i (¥1) —ャキイモ（迠） 一 I くじぃ X の ii 

だい 


像（河口）—高級工具（下流） — 大工さんへ 



m . 


はる ななくさあつ 

■春の七草集め 


じや はる なな- 


河口の神社で春の七草をとってくるよう頼まれます 


〇 


なな 


はる 


でも、七草は春から初夏にかけてしか生えないうえ、さ 


まざまなステージに散らばっています。七草を集めると、 
神社に入れるようになり、中にある通行手形を手に又れ 


ちゆラリゆラ 


い 


て、中流から沼に行くことができます。 

く七草の®る]■所〉 スズナ（下流)、ナズナ • スズシロ（中流)、 


ち 15 * 5 U ¢7 


みずラみ 


ぜいり* 


八]ベ(湖)、 オギヨウ（清流)、ホトケノザ（山上湖)、セリ(渓流) 

■ナミテントウ集め 


りゆう じんじゃ 


しゅるい 


下流の神社では7種類のナミテントウを集めてくるよ 
う頼まれます。ナミテントウはあちこちに命らばってい 
るうえ、季節によっては捕まえられない時_もあります。 


じ 


と 


また、自分で捕つてきたもの以外ではダメなようです。 
ナミテントウをすべて集めると、神社に入れるように 


T 


ゆラり!^ラ 


なり、通行手形を手に入れて、中流から沼に行くことが 
できます。 


ばうはてい いけ ちゅうりゅう みずうみ せ 


けミテントウのいる場所〉 防波堤、池、中流、湖 、 m 


さんじょ 


けいり1¢ 


りう 

流、山上湖、渓流 


なな <■ さあつ 


^「寶の^:草集め」と「ナミテントウ集め」は、どちらかをクリアすれば中流から沼に行ける 
行手形が手に入ります。両方集めたときには、 M に M めた芳の袖 li の莹籍には、涵#幸解の戌ゎ 

りに便利なアイテムが入っています。 

















よ 7 しよう 


ちゆラ 


使用上のご注意 



しよラ 


とさ 


あんぜん 


かなら ぬ 


•使用しない時は、安全のため AC アダプタのプラグをコンセントから必ず抜いてく 


ゼつ■ぞく 


か さ 


よラ げんいん 


ださい。接続したままにしておくと、火災や故障の原因となることがあります 


〇 


ぶんかい かいぞう ぜつた 




かさい かんでん If A いん 


籲カセツトの分解や改造は絶対にしないでください。故障や火災、感電の原因となり 

よ9 〇 


かみなり 


あんぜん 


[含んだ 


さわ 



雷がなりはじめたら、安全のためカセットや本体、 AC アダプタに触らないでくだ 


ら <:ら 


か さい かんでん げんいん 


さい。落雷によっては火災や感電の原因となります。 



•MNTENDO 64をプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影式のテレビ）に接続す 
ると、残像現象（画面焼け）が生ずるため、接続しないでください。 

•カセットはプラスチックや金属部品でできています。燃えると危険ですので捨てる 
場合は十分注意して<ださい。 

ffiil のおねがい 

♦カセットを逢し込む i は、カセットや苯抹に無逢な力が加わらないように十分注意 
して、最後までしっかりと差し込んでください。無理な力で差し込むと、故障の原因 
となります。 

翁精密機器ですので、極端な温度条件下でのご使用や保管および強いシヨックを避け 


てください。 


たんしぶ て ふ 


みず 


上 


こ 


■端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。故障の 


げんいん 


原因となります。 

參シンナー_ベンジン_アルコールなどの揮発油では絶対ふかないでください。材質 


き（立つゆ 




ざいし 


へんし 


た 


ちゆう 1 し 


が変質して傷めることがありますので注意してください 


〇 


ぬ さ 


とぎ 


かなら 


はんたい でん if ん 


さ 


_カセツトを抜き差しする時は、必ず NINTENDO 64本体の電源スイッチを切ってく 


でんげん 


い 


ぬ さ 


ば尨い ほんた 


Z しよラ 


ださい。電源スイッチを入れたままで抜き差しした場合、本体やカセツトが故障する 


ことがあります。 

• 3 D スティックや十字キーを無謀に操作すると、故障の原因になるばかりでなく、 
まれにゲームの進行に支障をきたすおそれがありますので注意してください。 


m 


990310 

























NINTENDO 64 



この 64 (ロクヨン）マークは、 

任天堂および任天堂よりライセンス 
許諾を受けている NINTENDO 64 
関連製品に表示されています。 


「本製品は日本国内専用です。外国ではテレ tf の構造、放送方式などが異なりますのでご使用できません。」 



株式会社ビクタ-インタラクティブソフトウェア 

ゴ ZJ リコト本部 


T150-891 5 東京都渋谷区渋谷 3-9-9 東京建物渋谷ビル7 F 


「 EL .03-5466-1757( 土 旧，休日を除く 10 : 00 〜 18 : 00 ) 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および^&用とし、 
また商業目的の貨貸は禁止されています。 


Licensed by NINTENDO 

jfT と NINTENDO 64 および振動パックは任天堂の商標です。 

































